
 

Les règles du jeu 
 Retirez une enveloppe : elle contient une carte, 20 énigmes accompagnées de documents indices issus 
des fonds d'archives et une grille-réponse. 

 Choisissez une énigme 

 Découvrez le premier lieu, bâtiment ou monument grâce aux documents et au texte de l'énigme 

 Rendez-vous sur place pour répondre à la question d'observation 

 Complétez la grille-réponse. Choisissez ensuite une autre énigme et recommencez. Plus vous trouvez 
de lieux et répondez aux questions et plus vous engrangez de points !  

 Renvoyez-nous votre grille-réponse complétée en indiquant bien vos coordonnées avant le 26 
septembre par mail (archivesdoc@mairie-saintnazaire.fr) ou déposez-la au service archives avant le 24 
septembre 17h30. Il n'est pas nécessaire d’avoir répondu à tout. Le joueur ou l’équipe gagnante sera 
celui qui aura gagné le plus de points 

 
> Les lieux à trouver sont situés dans le centre de Saint-Nazaire, entre la gare, le front de 
mer, les bassins et le boulevard Laënnec.  

> Vous pouvez jouer seul ou en équipe.  

> Attention : en fonction de la difficulté de l'énigme, certains lieux rapporteront plus de points 
que d'autres. Toutes les questions d'observation valent 1 point.  

> Le gagnant ou l'équipe gagnante remportera un cadeau surprise !  
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